RPG Diffusor Systems, Inc.

Performance Coefficient

FlutterFree®-T Random Incidence
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1000 -0.01 0.03 0.23
1250 0.03 0.05 0.18
1600 0.09 0.13 0.19
2000 0.20 0.29 0.24
2500 0.47 0.63 0.27
3150 0.38 0.66 0.23
4000 0.44 0.84 0.21
5000 0.48 0.84 0.23
6300 0.53 0.77
8000 0.48 0.66
10000 0.32 0.51
12500 0.49 0.68
16000 0.54 0.74
20000 0.43 0.62




